
Wichtige Infos zum Charakter für
„Zauberische Welten – Concilium Alteramenti 1946“

	Spielername
	

	Charaktername
	

	Beruf
	

	Titel
	

	Loge innerhalb des Ordens
	

	Herkunft/Nationalität
	

	Charakter lebt in…
	

	OT: Con-Tage Spieler*in
	


	Vorgeschichte und Werdegang des Charakters

	Wann und wo wurdest du geboren, wo und wie hast du deine Kindheit verbracht, wer waren deine Eltern, auf welche Schule bist du gegangen, was ist dein gesellschaftlicher und sozioökonomischer Stand, bist du verheiratet oder verbandelt, wie bist du zu der Person geworden, die du heute bist, was machst du beruflich und warum etc.

	

	Besondere Gegenstände oder Artefakte?

	Hast du besondere Gegenstände oder Artefakte bei dir? Wenn ja, was sind das für Gegenstände/Artefakte und was können sie? (Zauberstäbe gelten nicht als besonders, die hat jeder dabei)


	Was hat dein Charakter während des Krieges gemacht? 

	Hast du im Krieg gekämpft, wenn ja wo und für wen, warst du ein Mitläufer, hast du den Widerstand unterstützt oder dich schön bedeckt gehalten, um nicht aufzufallen, inwiefern hast du das Regime unterstützt oder bekämpft etc.


	Was sind die persönlichen Ziele, Motivationen und wichtigen Einstellungen deines Charakters?

	Was treibt dich an, was sind deine kurzfristigen, mittelfristigen und langfristigen Ziele, hast du Abneigungen oder Vorlieben, die dich zum Handeln bringen, wie stehst du zu Gewalt und kämpferischen Auseinandersetzungen, wie ist deine politische Einstellung in der Welt der NiMa und in der Welt der Hexen und Zauberer, strebst du eine Position im neuen Orden an, wenn ja welche etc.


	Erläutere hier die „Dunklen Geheimnisse“ des Charakters

	Dein Charakter braucht zwei Dunkle Geheimnisse, die du bitte hier erläuterst. Die Bandbreite der Geheimnisse kann von Mord über Ehebruch bis hin zum Kaugummi-Klauen oder dem Tragen von rosa Spitzenunterwäsche gehen. Eines der Geheimnisse sollte jedoch nicht nur peinlich, sondern ein wenig schwerwiegender sein. Werde kreativ und mach deinen Charakter verletzlich.

Bitte beantworte folgende Fragen zu jedem der beiden Geheimnisse:

Was ist das Geheimnis?

Wie kam es zustande?

Was würde passieren, wenn das Geheimnis herauskommt?

Wie weit würdest du gehen, was würdest du tun, um es zu bewahren?


	Wie bist du Ordensmitglied geworden? Was wissen andere Ordensmitglieder über deinen Charakter?

	Aus welchem Grund bist du dem Orden beigetreten? Was ist im Orden über dich bekannt, wie ist dein Ruf bei den anderen Mitgliedern, wie nehmen diese dich wahr etc.
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